


石
いし
野
の
あらし

通
つう
称
しょう
「ゲームセンターあらし」。

ゲームでは天
てん
才
さい
的
てき
なテクニック

を見
み
せるが、それ以

い
外
がい
のことは

何
なに
もできない小

しょう
学
がく
生
せい
。

大
だい
文
もん
字
じ
さとる

Ｉ
アイ
Ｑ
キュー
250の天

てん
才
さい
小
しょう
学
がく
生
せい
。コンピ

ューターの仕
し
組
く
みやプログラミ

ングにも強
つよ
い。

石
いし
野
の
ガラエ

あらしのお母
かあ
さん。

月
つき
影
かげ
一
いっ
平
ぺい
太
た

あらしのゲーム仲
なか
間
ま
。

　年
ねん
齢
れい
不
ふ
明
めい
。

通通通通
つうつうつう

ゲームではゲームではゲームでは
をををを
何何何何
なになに

。コンピ。コンピ。コンピ。コンピ
みやプログラミみやプログラミみやプログラミみやプログラミ

月月月月月
つきつきつき
影影影影影
かげかげかげ
一一
いっいっいっ
平平平
ぺいぺい

あらしのゲームあらしのゲームあらしのゲームあらしのゲーム
年年年年
ねんねんねん
齢齢齢齢
れいれいれい
不不不不
ふふ

ガラエガラエガラエガラエガラエ
さん。さん。さん。さん。

登
とう

場
じょう

人
じん

物
ぶつ

紹
しょう

介
かい
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うほほーい！
おじさんから
お古

ふる

のノート
パソコンを
もらったぞお！

わあ
いいな　いいな！

そのパソコンで
何
なに

をするんだ
あらし？

何
なん

で
そんなこと
聞
き

くんだよ
さとる？

ゲームに
決
き

まってん
だろ！

う　うらやましいっ！
この一

いっ

平
ぺい

太
た

さまにも
プレイさせてくれよな！

プログラミングって何
なん

だ？
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ゲームをするだけなら
ゲーム専

せん

用
よう

機
き

でいいのに
ゲームのほかに
何
なに

ができるってんだよ
このパソコンで？

文
ぶん

書
しょ

だって書
か

けるし
計
けい

算
さん

だってできるし
絵
え

だって描
か

ける

動
ど う が

画って　あの
ユーチューバーに
なるヤツか？

それだけじゃ
ないけどね

それよりも何
なに

よりも
パソコンなら
プログラミングが
できる

小
しょう

学
がっ

校
こう

の授
じゅ

業
ぎょう

でも
やるようになった
パソコンの
プログラムを
作
つく

るヤツか？

プログラミング？

動
どう

画
が

だって
できるのに

さとるが何
なに

か
クールなこと
いってるぜ

4



プログラム？
キログラムじゃ
なくて？

そりゃ
重
おも

さの単
たん

位
い

じゃないか

プログラムといったら
パソコンを動

うご

かす
命
めい

令
れい

のことだよ
たしか

そのとおり！
パソコンをふくむ
コンピューターは
プログラムがなければ
ただの箱

はこ

ええええ～～っ！
自
じ

分
ぶん

で好
す

きなゲームが
作
つく

れるの？

もちろん！
プログラミングに
必
ひつ

要
よう

な知
ち

識
しき

を学
まな

べばね

無
む

理
り

だって！
あらしは成

せい

績
せき

が
オール１なんだ
から

おいらに
できるかな？

でも
プログラムがあれば
ワープロにもなるし
電
でん

卓
たく

にもなる

オリジナルの
ゲームだって
作
つく

れるんだ！
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※1　文
もん

部
ぶ

科
か

学
がく

省
しょう

 「小
しょう

学
がっ

校
こう

プログラミング教
きょう

育
いく

の手
て

引
びき

」では、「自
じ

分
ぶん

が意
い

図
と

する一
いち

連
れん

の活
かつ

動
どう

を実
じつげん

現するために、どのような
動
うご

きの組
くみ

合
あわ

せが必
ひつ

要
よう

であり、一つ一つの動
うご

きに対
たい

応
おう

した記
き

号
ごう

を、どのように組
く

み合
あ

わせたらいいのか、記
き

号
ごう

の組
くみ

合
あわ

せをど
のように改

かい
善
ぜん

していけば、より意
い

図
と

した活
かつ

動
どう

に近
ちか

づくのか、といったことを論
ろん

理
り

的
てき

に考
かんが

えていく力
ちから

」とされています。

たしかに
プログラミングには
最
さい

低
てい

限
げん

の算
さん

数
すう

と英
えい

語
ご

の
知
ち

識
しき

が必
ひつ

要
よう

だけど……

あやしいけれど
ゲームのためなら
命
いのち

もかけるのが
あらし

大
だい

事
じ

なことは
目
もく

的
てき

を果
は

たすために
ものごとを順

じゅん

序
じょ

立
だ

てて考
かんが

えること

その手
て

順
じゅん

を図
ず

に
描
か

いてから
プログラミングに
応
おう

用
よう

すればいいのさ

ゲームをプレイ
するときも
戦
せん

略
りゃく

を練
ね

ったり
裏
うら

技
わざ

を探
さが

したり

そういう考
かんが

え方
かた

を
論
ろん

理
り

的
てき

思
し

考
こう※2とも

いうね

いろいろ
順
じゅん

序
じょ

立
だ

てて
考
かんが

えるけどな

これを
プログラミング的

て き

思
し

考
こう※1といったり
するんだ

プログラミングにも
きっとド根

こん

性
じょう

で
取
と

り組
く

むはずさ！

でも根
こん

性
じょう

じゃ
プログラミングは
できないよ

ゲームのためなら
算
さん

数
すう

でも英
えい

語
ご

でも
勉
べん

強
きょう

しちゃうぜ！

５＋３＝６
アイ・ハブ・ア・ハブ！
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※2　論
ろん

理
り

的
てき

に考
かんが

える力
ちから

ということでは、プログラミング的
てき

思
し

考
こう

に含
ふく

まれるともいえます。

なんだ
この図

ず

は？

おいらにも
できるかな？

大
だい

丈
じょう

夫
ぶ

！
この後

あと

にやることを
試
ため

してみれば

きっと
プログラミングが
できるように
なるよ

あらしは
もうパソコンを
持
も

っているんだから

了
りょう

解
かい

！
なんか
ドキドキするぜ！

すぐにプログラミングを
はじめられるよ

おれも不
ふ

安
あん

！

これは
アクティビティ図

ず
プログラムの働

はたら

きを
わかりやすく説

せつ

明
めい

する
設
せっ

計
けい

図
ず

みたいなものさ
くわしくは
第
だい

７
なな

章
しょう

で
紹
しょう

介
かい

するよ
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介
かい
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 10 	 　 プログラムを書

か

いて動
う ご

かそう！第
だい

1 部
ぶ

第
だい
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なん
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 11 プログラミング言
げん
語
ご
のいろいろ
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ython の特

とく
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第
だい
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パ イ ソ ン

ython のインストール 17

 18 W
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ばん
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パ イ ソ ン
ython のダウンロード

 22 P
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ython を起

き
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どう
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 24 はじまりは「H
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ワ ー ル ド
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第
だい
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 28 計
けい
算
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をしてみよう！

 32 計
けい
算
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果
か
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プリント
rint で表

ひょう
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させる
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 38 I
アイドル
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おう！

 41 新
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しいプログラムを作
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る
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だい
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すう

を使
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おう！ 47

 48 数
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ち
の変
へん
数
すう
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も
字
じ
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の変
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すう
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つ く

りながらプログラムを学
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2 部
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第
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しょう6 フィズバズゲームを作
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ってみよう！ 57

 58 コンピューターは繰
く
り返
かえ
しが得

とく
意
い
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フォー
or	i

イン
n ～による繰

く
り返
かえ
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 66 コラム（f
フォー
or	～	i

イン
n の使

つか
い方
かた
）
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パ イ ソ ン
ython はインデントが大
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算
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 87 論
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り
演
えん
算
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し
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 92 応
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もと
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つく

ってみよう！
（テキストベースのゲーム）
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 109 設
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ず
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く
り返
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し

 124 必
ひつ
要
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なキー入

にゅう
力
りょく
だけを受

う
け取

と
るには

 125 i
イント
nt 関

かん
数
すう
で文

も
字
じ
を数
すう
値
ち
に変

か
える

 128 数
すう
値
ち
を見

み
てじゃんけんの手

て
を決

き
める

 129 乱
らん
数
すう
でパソコンが出

だ
すじゃんけんの手

て
を決

き
める

 132 勝
か
ち負

ま
けの判

はん
定
てい

 135 　じゃんけんゲームのプログラムリスト
 139 アクティビティ図

ず
を見

み
直
なお
す

	

第
だい

章
しょう8

マウスを使
つか

ったスカッシュゲームを 
作
つく

ってみよう（T
ティーケーインター

kinter を使
つか

った G
ジーユーアイ

U I ゲーム） 141

 142 はじめの一
いっ
歩
ぽ
はシンプルなゲームから

 146 G
ジーユーアイ
U I のゲームを作

つく
るには？

 148 キャンバスを作
つく
る

 149 キャンバスに円
えん
を描

か
く

 153 ボールを動
うご
かす

 157 関
かん
数
すう
を使
つか
おう

 163 g
グローバル
lobal の使

つか
い方
かた

 168 スカッシュゲームを作
つく
る

 185 音
おと
とメッセージを出

だ
す

 186 　完
かん
成
せい
版
ばん
スカッシュゲームのプログラムリスト

 189 あとがき



プログラムを
書
か

いて動
うご

かそう！1第
だい

部
ぶ

プログラムって
何
な ん

だ？

P y t h o n  P r o g r a m m i n g

1第
だい

章
しょう
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じゃ
プログラミングの
準
じゅん

備
び

をはじめようか プログラミング
するのに
準
じゅん

備
び

が必
ひつ

要
よう

なの？

まず必
ひつ

要
よう

なのは
パソコンが

インターネットに
接
せつ

続
ぞく

できるように
すること

マウスとキーボードの
使
つか

い方
かた

はわかる？
パソコンでゲーム
したことはあるから

マウスやタッチパッドで
矢
や

印
じるし

を動
うご

かして

それなら母
かあ

ちゃんが
パソコンを
W
ワイ

i-F
ファイ

iにつないでくれたよ

準
じゅん

備
び

？

手
て

まわしがいいね

画
が

面
めん

のアイコンを
つついたりはできるよ

プログラミング言
げん

語
ご

のいろいろ

11



パソコンを
使
つか

いたいと思
おも

ったら
最
さい

初
しょ

にキーボードに
慣
な

れること

プログラミングでは
バリバリ文

も

字
じ

を打
う

ち込
こ

む
からね

キーに書
か

かれた文
も

字
じ

を
見
み

ないでタイピング
できるのが理

り

想
そう

だけど

それは自
し

然
ぜん

に
身
み

についていくから
心
しん

配
ぱい

しなくてもいいよ

日
に

本
ほん

語
ご

を打
う

つときは
どうするんだ？

「半
はん

角
かく

／全
ぜん

角
かく

｜漢
かん

字
じ

」
キーを押

お

して
日
に

本
ほん

語
ご

入
にゅう

力
りょく

モードに
すれば

ローマ字
じ

入
にゅう

力
りょく

で
漢
かん

字
じ

変
へん

換
かん

も
できるんだ

ローマ字
じ

もあまり
自
じ

信
しん

がないけど
ゲームが作

つく

れるなら
とにかくがんばる！

その意
い

気
き

その意
い

気
き

！
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それじゃ
まず　どの言

げん

語
ご

で
プログラミング
するか決

き

めようか

そもそもコンピューターは
二
に

進
しん

数
すう

という数
すう

字
じ

しか
理
り

解
かい

できないんだ

ひょえ！
十
じゅっ

進
しん

数
すう

の８が
二
に

進
しん

数
すう

だと

でも
０と１の組

く

み合
あ

わせじゃ
ややこしくてたまらない

1000と４桁
けた

に
なっちゃうのか！

０と１だけを
組
く

み合
あ

わせた
数
すう

字
じ

だったような……

そのとおり
２になると
桁
けた

上
あ

がりする
数
すう

字
じ

だね

二
に

進
しん

数
すう

？

言
げん

語
ご

？
外
がい

国
こく

語
ご

みたいな
ものか？

そうとも
いえるね

そこで右
みぎ

端
はし

の十
じゅう

六
ろく

進
しん

数
すう

で
表
ひょう

記
き

することも多
おお

いんだ

	 十
じゅっ

進
しん

数
すう

	 二
に

進
しん

数
すう

	 十
じゅう

六
ろく

進
しん

数
すう

 ０ ０ ００
 １ １ ０１
 ２ １０ ０２
 ３ １１ ０３
 ４ １００ ０４
 ５ １０１ ０５
 ６ １１０ ０６
 ７ １１１ ０７
 ８ １０００ ０８
 ９ １００１ ０９
 １０ １０１０ ０Ａ
 １１ １０１１ ０Ｂ
 １２ １１００ ０Ｃ
 １３ １１０１ ０Ｄ
 １４ １１１０ ０Ｅ
 １５ １１１１ ０Ｆ
 １６ １００００ １０
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十
じゅう

六
ろく

進
しん

数
すう

ってのは
０～９の数

すう

字
じ

に
アルファベットの
Ａ～Ｆを組

く

み合
あ

わせて

そこで人
にん

間
げん

にもわかって
コンピューターにも理

り

解
かい

できる
プログラミング言

げん

語
ご

が
使
つか

われるようになったんだ

プログラミング
言
げん

語
ご

には
よく使

つか

われている
ものだけでも
こんなにある

プログラミング言
げん

語
ご

で
書
か

かれた命
めい

令
れい

は
二
に

進
しん

数
すう

に翻
ほん

訳
やく

されて
Ｃ
シー

Ｐ
ピー

Ｕ
ユー

に
伝えられるんだ

こんなに言
げん

語
ご

があって
いったい　どの言

げん

語
ご

を
使
つか

ったらいいんだ？

16で桁
けた

上
あ

がり
するのか

十
じゅう

六
ろく

進
しん

数
すう

も
わからない

そうなんだよ

C
シー

#
シャープ

C
シー

+
プラス

+
プラス

C
シー

S
エス

S
エス

H
エイチ

T
ティ

M
エム

L
エル

J
ジ ャ バ

ava

J
ジ ャ バ ス ク リ プ ト

avaScript

P
パール

erl   

P
ピー

H
エイチ

P
ピー

P
パ イ ソ ン

ython

R
ル ビ ー

uby

B
ベーシック

ASIC

S
スウィフト

wift  

十
じゅっ

進
しん

数
すう

　十
じゅう

六
ろく

進
しん

数
すう
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社
しゃ

会
かい

に出
で

てプログラミングを
仕
し

事
ごと

にしようと思
おも

ったら
やはり広

ひろ

く使
つか

われている
言
げん

語
ご

がいいね

Ｉ
アイ

Ｔ
ティ

の最
さい

先
せん

端
たん

をいく
機
き

械
かい

学
がく

習
しゅう

などの
Ａ
エー

Ｉ
アイ

（人
じん

工
こう

知
ち

能
のう

）の分
ぶん

野
や

で
人
にん

気
き

の言
げん

語
ご

なんだ

P
パ イ ソ ン

ythonの作
さく

者
しゃ

は
オランダ生

う

まれの
グイド・ヴァンロッサムさん
という人なんだけど

イギリスの
「モンティ・パイソン」という
テレビのお笑

わら

い番
ばん

組
ぐみ

が好
す

きで
自
じ

作
さく

のプログラミング言
げん

語
ご

に
この名

な ま え

前をつけたんだ

へええ

実
じつ

をいうと
パイソンは
もともとは
ヘビの名

な

前
まえ

なんだ

アイ・ハブ・ア・ハブ
……じゃなくて
アイ・ハブ・ア・
パイソン？

ⓒSimon Murrell/Getty Images

パイソン？
どっかで
聞
き

いたことが……

いまから新
あら

たに
学
まな

ぶなら
やはりP

パ イ ソ ン

ythonが
オススメだね

どれも多
おお

くのプロに
使
つか

われているけれど
そんなのが
あるの？

P
パ イ ソ ン

ython
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※1　言
こ と ば

葉の決
き

まりのこと。　※2　自
じ

由
ゆう

に入
にゅう

手
しゅ

できるソースコー
ドのこと。条

じょう
件
けん

を守
まも

って誰
だれ

でも利
り

用
よう

できます。　※3　コンピュータ
ーを動

うご
かすプログラムのこと。このO

オー
S
エス
（オペレーティングシステム

の略
りゃく

）の上でアプリが動
うご

きます。　※4　プログラムを作
つく

るときの考
かんが

え方や方
ほうほう

法。ソフトを正
ただ

しく保
たも

ったり、再
さい

利
り

用
よう

しやすくなります。

P
パ イ ソ ン

ythonのいいところは
こんなところだね

１の「文
ぶん

法
ぽう

がシンプルで
わかりやすい」以

い

外
がい

の理
り

由
ゆう

は

ほかの人
にん

気
き

のある
プログラミング言

げん

語
ご

にも
共
きょう

通
つう

することが多
おお

いね

それからアメリカでは
P
パ イ ソ ン

ythonが　
高
たか

い給
きゅう

料
りょう

をもらえる
言
げん

語
ご

として
人
にん

気
き

なんだ

それにしても
オープンソースとか
アプリとかオブジェクト
なんたらとかって
頭
あたま

が痛
いた

くなりそう！

そのあたりは
自
し

然
ぜん

にわかって
くるから

いま無
む

理
り

に覚
おぼ

える
ことはないよ

あらしのパソコンは
W
ウ ィ ン ド ウ ズ

indowsだから
ここからはW

ウ ィ ン ド ウ ズ

indowsを例に
説
せつ

明
めい

していくね

ホッ！

へええ…… うん！

了
りょう

解
かい

！

１．文
ぶん

法
ぽう※1がシンプルでわかりやすい

２．オープンソース※2なので無
む

料
りょう

で誰
だれ

でも使
つか

える
３．W

ウ ィ ン ド ウ ズ

indows、M
マ ッ ク

ac、U
ユニックス

NIXのどのO
オー

S
エス

（基
き

本
ほん

ソフト※3）でも使
つか

える
４．専

せん

用
よう

アプリとしてだけでなく、W
ウ ェ ブ

ebアプリとしても使
つか

える
５．プログラムを部

ぶ

品
ひん

のように分
わ

けられるオブジェクト指向※4の
　 言

げん

語
ご

なので仲
なか

間
ま

との共
きょうどう

同作
さぎょう

業がしやすい

P
パ イ ソ ン

ythonの特
と く

長
ちょう
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